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RESUMEN

El presente articulo de investigacion contiene aspectos apoyados y
relacionados a la Inteligencia Artificial. Con esto, se pretende obtener
conocimientos inherentes a la IA, examinando su impacto académico
en la elaboracion de Productos Audiovisuales y su influencia en los
estudiantes de la Carrera de Ciencias de la Comunicacion Social de
la UMRPSFXCH. Explorando la IA con “aplicaciones” relacionadas a la
creacion de Audiovisuales para lograr acelerar y mejorar los procesos de
enseNanza-aprendizaje, en funcion a la creatividad de los estudiantes y
el avance de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.

Palabras clave: Inteligencia Artificial, Comunicacion, Productos
Audiovisuales.
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ABSTRACT

This research article contains aspects supported and related to Artificial
Intelligence. With this, it is intended to obtain knowledge inherent to
Al, examining its academic impact in the development of Audiovisual
Products and itsinfluence on the students of the Social Communication
Sciences Degree at UMRPSFXCH. Exploring Al with "applications" related
to the creation of Audiovisuals to accelerate and improve the teaching-
learning processes, based on the creativity of the students and the
advancement of New Information and Communication Technologies.

Keywords: Artificial Intelligence, Communication, Audiovisual Products.

INTRODUCCION

Con este trabajo se pretende llevar a cabo un analisis del uso de diversas
aplicaciones de Inteligencia Artificial en la produccion de productos
audiovisuales, con una particular atencion en su impacto dentro
de la Carrera de Ciencias de la Comunicacion Social en la USFX. Se
explorara como la IA agiliza los procesos creativos, mejora la calidad vy
personalizacion de los contenidos, abre nuevas posibilidades narrativas
educativas, informativas y de entretenimiento; presentando desafios
éticos y profesionales para los futuros comunicadores sociales.

El cuestionario fue elaborado en funcion al uso de la Inteligencia
Artificial, debido a que en un contexto en el que la convergencia entre
la tecnologia y la creatividad, redefine constantemente los limites de la
Produccion Audiovisual, siendo esencial comprender la funcion en la
configuracion de un nuevo lenguaje comunicativo.

Asimismo, se pretende identificar el conocimiento que tienen los
estudiantes sobre el uso académico de la Inteligencia Artificial en
la carrera de Comunicacion Social: (En la asignatura de Television
Produccion Edicion Digital,entiendeelsignificado,definicion oconcepto
de Inteligencia Artificial?, ;Cree usted que los docentes de la asignatura
de Television Produccion Edicion Digital, estan calificados para dictar
catedra con relacion a temas de Inteligencia Artificial?
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Respecto al diseno metodoldgico de la presente investigacion se basa en
el método retrospectivo, se utilizd como técnica el cuestionario directo
y como instrumento la guia de cuestionario cerrado, la poblacion sobre
la que se ha realizado el estudio y se les aplicO un cuestionario a 30
estudiantes de tercer ano de la Carrera de Ciencias de la Comunicacion
Social, seleccionados al azar; de esa cantidad, se aplico el cuestionario a
15 estudiantes del mismo curso.

Por ultimo, se plantea analizar la interrelacion entre la Inteligencia
Artificial y la Produccion Audiovisual, misma que proporcionara a los
estudiantes de Comunicacion Social una introduccion al mundo
tecnologico, brindandoles una nueva perspectiva sobre la creacion,
distribucion y consumo de contenidos audiovisuales en la industria de
las comunicaciones.

1. PRODUCCION AUDIOVISUAL

La produccion audiovisual es el conjunto de varios procesos creativos,
administrativos y logisticos para conseguir la elaboracion de un bien
cultural o de entretenimiento, es decir, el producto que resulta de este
trabajo es la pelicula, el programa de television o el video (Romero, 1996).

La produccion audiovisual actual implica una gran diversidad de
propuestas de la mas variada naturaleza en cuanto a su soporte
economicoy alentramado empresarial del gue emanan. (Ciller, 2016). Es
el arte de crear contenido audiovisual, es decir, en audio, video, o ambos,
para que sean transmitidos o publicados en diferentes plataformas.
Pueden ser medios de comunicacion masiva como radio y television,
o también en las redes sociales, que se han vuelto muy populares.
(Marcalima, 2017).

La produccion audiovisual se forja como un conjunto de procesos
dirigidos ala creacion de un producto, enfatizando en el fruto final como
resultado de un trabajo que abarca multiples dimensiones. El arte de
crear Productos Audiovisuales se convierte en un trabajo que esta en
constante avance, donde la capacidad de adaptacion y la creatividad
son fundamentales.
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Las Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, permiten
reconstruir y difundir los hechos noticiosos a través no sélo del medio
sonoro, sino también de imagenes, para permitir conocer, distinguir y
tener un panorama completo sobre lo sucedido. Con las NTICs, en la
actualidad podemos observar a través de la pantalla y en tiempo real un
determinado evento o suceso.

La inclusion de la Produccion Audiovisual en la formacion de los
estudiantes de la Carrera de Comunicacion Social, ofrece una
oportunidad para el desarrollo de su creatividad y habilidades. Esta
metodologia, les capacitase para gestionar de manera efectiva una
amplia variedad de programas de Edicion, abarcando desde contenidos
informativos y de entretenimiento, hasta iniciativas pedagogicas,
publicitarias, propagandisticas, culturales entre otras.

2. INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La Inteligencia Artificial es la habilidad de los ordenadores para
hacer actividades que normalmente requieren inteligencia humana
(Rouhiainen, 2018).

La IA se basa en la idea de que una maquina puede ser programada
para imitar la inteligencia humana. Esto se logra a través de algoritmos
y modelos de aprendizaje automatico que permiten a las maquinas
aprender de los datos y mejorar su rendimiento con el tiempo. Los
algoritmos de IA utilizan una variedad de técnicas, incluyendo redes
neuronales, logica difusa y algoritmos genéticos, para aprender de los
datos y hacer predicciones o decisiones basadas en patrones en los
datos (Russell y Norvig, 2016).

Algunas propiedades generales que presenta la inteligencia humana,
como por ejemplo la habilidad de enfrentar nuevas situaciones, la
habilidad de resolver problemas, de responder preguntas, elaborar
planes, etc. En este sentido, se podria considerar a la lAcomo un dialecto
simbodlico constituido por cadenas de caracteres que representan
conceptos del mundo real (Ponce, 2010).
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El concepto de Inteligencia Artificial denota un proceso por el que
hacer que una maquina se comporte de formas que serian llamadas
inteligentes si un ser humano hiciera eso. (McCarthy, 1995)

La Inteligencia Artificial esta referida a la simulacion de procesos de
inteligencia humana por parte de sistemas informaticos. Estos sistemas
estan disenados para realizar tareas que normalmente requieren
la capacidad de pensar, aprender, planificar, resolver problemas,
comprender y comunicarse de manera similar a los seres humanos.

3. APLICACIONES DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA REALIZAR
AUDIOVISUALES

Rephrase.ai es una plataforma que interpreta un texto y lo convierte
en un video, haciendo que la creacion de productos audiovisuales
sea mas sencillo y rapido, ademas profesional; cuenta con mas de 50
presentadores (Avatars) de IA, permitiendo que la produccion se realice
en pocos minutos; igualmente tiene con una interfaz facil de utilizar.

Conestaplataformaessencillalaelaboracionde productosaudiovisuales,
solo se debe escribir lo que el estudiante desee en sus audiovisuales,
también se puede agregar texto y animaciones. Al contar con una
tecnologia avanzada permite la realizacion de distintos mapeos.

Rephrase.ia redefine la forma de aprendizaje de los estudiantes,
presentandoles un nuevo enfoque y una nueva Vvision sobre la
elaboracion y creacion de productos audiovisuales, debido a que
les permite acceder a capacitadores virtuales que conectan con su
audiencia, pudiendo incluso crear contenidos en mas de 100 idiomas,
promoviendo la diversidad educativa.

InVideo. Este generador de video es mas sencillo, puede crear videos
y presentaciones en distintos idiomas (InVideo cuenta con mas de 50
idiomas que permiten escoger el idioma que el estudiante requiera
para la elaboracion de su producto audiovisual), con esta plataforma se
pueden obtener videos alta calidad.
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Basta con introducir en texto del guion o una idea de lo que se tenga en
la interfaz de la plataforma, el estudiante tiene la ventaja de configurar
el tiempo de duracion del audiovisual, tamano de video, imagenes
estaticas o en movimiento, la voz (incluso tiene la capacidad de clonar
Su propia voz y voces creadas por |A) y casi de manera automatica y en
cuestion de minutos genera el audiovisual. Por esta razon es una de las
plataformas de inteligencia artificial mas utilizadas para la creacion de
Audiovisuales.

Elai.oi. Esta plataforma cuenta con numerosas funcionalidades que
puedenserinteresantes para poder crear cualquier tipo de audiovisuales
permitiendo a los estudiantes desarrollar su creatividad. Con esta
plataforma se puede convertir un texto en video y el uso de plantillas
animadas, crear avatares personalizados por los estudiantes con la
finalidad de reducir el tiempo de grabacion y edicion con presentadores
creados por la Ay los estudiantes.

Elai.oi cuenta con mas de 75 idiomas digitalizados e incluso posee la
capacidad de traducciones automaticas;, también sugiere mejoras en
un producto audiovisual ya realizado por el estudiante, con la finalidad
de que tenga mejor calidad y mayor llegada a la audiencia.

Vidnoz IA. Esta plataforma permite realizar audiovisuales en un minuto,
presenta una interfaz completa que permite al estudiante crear videos
de manera mas facil y rapida, ya que cuenta con herramientas sencillas
para su facil entendimiento.

Vidnoz A permite la creacion de uno o mas avatares en un mismo video,
estos pueden realizar movimientos gestuales y corporales e interactuar
entre ellos, también permite seleccionar texto en el audio visual y el
idioma para referirse a las audiencias. La IA interpreta la informacion
gue el estudiante le dé y el avatar lo hara de manera animada.

Esta plataforma, cuenta con mas de 300 avatares (es la representacion
grafica de la identidad virtual de un usuario en entornos digitales).

Rawshorts. Para tener videos animados, enfocados principalmente en

explicar a un grupo de personas una idea que se tiene. Esto permite
ahorrar muchas horas de creacion de video. Para esto se debera subir el
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guion que se ha redactadoy la |A lo analizara para crear la conversacion
animada. La A va a conseguir activos de multimedia para que coincida
con el guion. Esto es importante a la hora de crear videos animados, ya
gue debera coincidir siempre la linea de tiempo con la generada por la
narracion de voz.

4. LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA CREACION DE PRODUCTOS
AUDIOVISUALES (TABLA)

Resulta interesante mencionar que las respuestas a las preguntas 1
y 2 ayudan a reflexionar sobre la formacion que se les debe dar a los
estudiantes en la asignatura que va dirigida justamente a la produccion
audiovisual, los resultados son los siguientes:

Tabla N° 1

PREGUNTA PARAMETRO F.A. F.R.

1.- ¢En la asignatura de Television S| 23 77%
Produccion Edicién digital, entiende
el significado, definicién o concepto
de Inteligencia artificial?

NO 7 23%

2.- 4 Cree usted que él o los docentes
de las asignaturas relacionadas a Sl 26 87%
Television Produccién Edicion digital,
estan calificados para dictar catedra
con relacion a temas de Inteligencia NO 4 13
Artificial?

Fuente: Elaboracion propia en base a encuestas realizadas en 2023

F.A.= Frecuencia Absoluta
F.R.= Frecuencia Relativa

Respecto al entendimiento del concepto, el 77% de los estudiantes
entiende el significado de Inteligencia Artificial; y el 23% no. Por su
parte, el 87% de los estudiantes cree que los docentes de las asignaturas
relacionadas a Television Produccion Edicion digital, estan calificados
para dictar catedra con relacion a temas de IA; y el 13% cree que los
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docentes de las asignaturas relacionadas a Television Produccion
Edicion digital no estan calificados para dictar catedra con relacion
alA.

Por lo que resulta importante tener en cuenta el concepto de IA,
incluso es una pretension de la presente investigacion el ampliarlo y
resignificarlo, lo que precisamente ha acercado a la problematica del
uso de IA.

5. AUTOMATIZACION DE TAREAS

La automatizacion inteligente, también denominada automatizacion
cognitiva, es el uso de tecnologias de automatizacion (inteligencia
artificial [IA]), para optimizar y escalar la toma de decisiones en las
organizaciones (IBM, 2019).

Uno de los usos mas interesantes de la IA es la automatizacion de
procesos, es decir, la sustitucion o el apoyo de las actividades humanas
por sistemas informaticos. La automatizacion de procesos a traves de
la IA tiene el poder de acelerar tareas repetitivas y rutinarias, liberando
tiempo y recursos valiosos para que los empleados se centren en
actividades de mayor valor. Desde la gestion de datos hasta la toma de
decisiones basadas en datos, la IA puede transformar la forma en que
abordamos nuestros desafios diarios (Imagar, 2023).

Una de las principales ventajas de la Inteligencia Artificial en la
Produccion de Audiovisuales, es su capacidad para automatizar tareas.
Los algoritmos de IA pueden realizar tareas como la transcripcion de
audio, la identificacion de objetos en imagenes, e incluso la edicion
basica de videos.

6. PERSONALIZACION DEL CONTENIDO

La personalizacion de contenidos con IA es el futuro de la creacion de
contenidos, ya que permite adaptar los contenidos a las necesidades de
cada usuario. Esto garantiza que el contenido sea siempre relevante e
interesante para el usuario (Arnold, 2024).
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La personalizacion de contenido es la practica de adaptar el contenido
a usuarios individuales en funcion de sus preferencias, intereses y
comportamiento. Va mas alla de la simple segmentacion y pretende
crear una experiencia unica y personalizada para cada usuario. Con
el auge de la IA, la personalizacion de contenidos se ha vuelto mas
sofisticada y eficaz. Los algoritmos de aprendizaje automatico, puede
analizar grandes cantidadesde datosy aprender patronesy preferencias
para hacer predicciones precisas sobre el comportamiento del usuario.
Esto permite a las empresas ofrecer recomendaciones de contenido
altamente personalizadas que tienen mas probabilidades de resonar
en su audiencia. (Miguel, 2024)

La Inteligencia Artificial, ha facilitado la personalizacion del contenido
audiovisual, y lo ha adaptado a las preferencias y caracteristicas del
publico objetivo. Los algoritmos de recomendacion por IA analizan la
instruccion y generan recomendaciones de contenido, permitiendo a
los estudiantes crear nuevos productos audiovisuales atractivos.

7. LA ENSENANZA DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

De la pregunta 3 a la 5, representadas en la siguiente tabla.

Tabla N° 2
PREGUNTA PARAMETRO | FA. | FR.
3.- ; Cree usted que los docentes deberian recibir SI 24 | 80%
capacion sobre temas de Inteligencia Artificial? NO 6 20%
. : SI 6 10%
4.- (Hatenido acceso aherramientas o plataformas °
educativas para aprender Inteligencia Artificial? NO 27 90%
5.- (Es necesario que los docentes como SI 17 57%
profesionales de la educacion, adquieran
conocimientos académicos donde se promueva
la Inteligencia Artificial, tomando en cuenta el NO 13 43%

avance tecnologico?

Fuente: Elaboracion Propia, en base a encuesta realizada en 2023
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En la practica docente, aun no se asimila una nueva nocion académica,
donde se promueva la Inteligencia Artificial, tomando en cuenta el
avance tecnologico. Esto se aprecia claramente dentro del aula, donde
la teoria y la practica no van de la mano. Evidencia la respuesta a la
pregunta tres, donde el 80% de los estudiantes cree que los docentes
deberian recibir capacitacion sobre temas de IA y un 20% menciona
gue no lo necesitan.

Por otro lado, es importante resaltar |la respuesta a la pregunta cuatro,
en la que el 90% de los estudiantes ha tenido acceso a las herramientas
de IA, un 10% si ha tenido acceso; y el resultado de la pregunta cinco,
donde el 57% de los estudiantes dicen que es necesario que los
docentes asimilen una nueva nocion académica donde se promueva la
IA, tomando en cuenta el avance de la tecnologia, el 43% asegura que
No es necesario.

Por lo tanto, los estudiantes en su mayoria, respondieron que los
docentesdeberianrecibircapacitacionsobretemasdelAconseminarios,
conferencias, talleres workshops entre otros y poder compartir este
conocimiento con estudiantes que no tienen conocimiento acerca de
estas plataformas.

8. ENFOQUE DESDE LA CONSTITUCION POLITICA DEL ESTADO Y LA
LEGISLACION BOLIVIANA

La implementacion de la IA en la produccion de audiovisuales
también plantea desafios éticos y profesionales. La automatizacion
de producciones audiovisuales puede generar preocupaciones sobre
el plagio y la autenticidad del contenido generado por algoritmos.
Ademas, surgen interrogantes éticas relacionadas con el uso de datos
personales para la personalizacion del contenido y el sesgo algoritmico
en la seleccion y presentacion de informacion.

En Bolivia la Constitucion politica del estado en su articulo 103, sus
paragrafos Il y Il mencionan:

Il.- El Estado asumird como politica la implementacion de
estrategias paraincorporar el conocimientoy aplicacion de nuevas
tecnologias de informacion y comunicacion.
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Ill.- El Estado, las universidades, las empresas productivas y de
servicio publicas y privadas, y las naciones y pueblos indigena
originario campesinos, desarrollaran y coordinaran procesos de
investigacion, innovacion, promocion, divulgacion, aplicacion
y transferencia de ciencia y tecnologia para fortalecer la base
productiva e impulsar el desarrollo integral de la sociedad, de
acuerdo con la ley.

Ambos articulos destacan la importancia de la cooperacion entre
los diversos actores de la sociedad para implementar y promover la
investigacion, la innovacion y la aplicacion de la ciencia y la tecnologia,
esto con la finalidad de promover el desarrollo integral, de acuerdo con
el marco legal vigente. Ley de Derecho de Autor, 13 de abril de 1992, en
su articulo 6, inciso “O" menciona:

Los programas de ordenador o computacion (soporte l6gico o software)
bajo reglamentacion especifica. Al existir un articulo en la constitucion
vy una ley que respalde el uso de |la tecnologia vy su aplicabilidad en la
universidad, se puede hacer uso de la inteligencia artificial.

El sustento de la produccion audiovisual con inteligencia artificial, en
la presente investigacion, se basa en una serie de aspectos; tedricos,
metodologicos y tecnologicos:

Automatizacion de procesos creativos.

Optimizacion,mejoradelacalidadypersonalizaciondecontenidos.

« Asistencia en el proceso creativo.

Aceleracion de los tiempos de produccion.

Nuevas formas de interaccion y narrativa.

Aspectos que fueron abordados en el desarrollo del articulo y que
demuestran el impacto de la IA en la Produccion Audiovisual.
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CONCLUSIONES

Durante el proceso de investigacion, se obtuvieron las siguientes
conclusiones:

Se haexploradocomolalAagilizalos procesoscreativosy personalizacion
de los contenidos, abre nuevas posibilidades educativas, informativas y
de entretenimiento.

Por otro lado, la investigacion resalta la capacidad de la IA para
automatizar la creacion de productos audiovisuales, permitiendo la
reduccion de tiempo y recursos, en este sentido, la IA se convierte en
una herramienta Util para la optimizacion de procesos dentro de la
produccion audiovisual.

Otro aspecto fundamental de la investigacion, es el impacto que
tiene la |IA en la personalizacion de contenidos. Los algoritmos de
aprendizaje automatico permiten adaptar los productos audiovisuales
a las necesidades de las audiencias, donde captar la atencion de estas
requiere de contenidos altamente personalizados y atractivos.

A través de este analisis, queda claro que la IA esta revolucionando el
campo de la comunicacion y la produccion audiovisual, brindando
nuevas oportunidades; pero a su vez exigiendo una actualizacion
constante en la formacion académica de los estudiantes.

Se ha destacado la importancia de la automatizacion de tareas
mediante la IA en la produccion audiovisual, asicomo la personalizacion
del contenido para adaptarlo a necesidades, parametros y estandares
modernos para la elaboracion de contenidos y mejorar la creacion de
Audiovisuales.

Asimismo, el cuestionario descrito en las tablas; permite observar que,
si bien la mayoria de los estudiantes no tiene conocimiento sobre el
uso de plataformas Inteligencia Artificial, es menester la capacitacion y
actualizacion por parte de los docentes sobre Inteligencia Artificial.

Finalmente, la IA en la creacion de Audiovisuales, con las nuevas
plataformas descritas, evidencian como estas tecnologias abren nuevas
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posibilidades creativasen los estudiantes de la Carrera de Comunicacion
Social de la USFXCH.
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